CENTRO DE ENSENANZA TECNICA INDUSTRIAL
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PROGRAMA DE ASIGNATURA

NOMBRE DE LA

ASIGNATURA: DISENO Y DESARROLLO DE SOFTWARE

CLAVE DE LA ASIGNATURA: Cl-12

DIVISION ACADEMICA: INGENIERIA ELECTRONICA

CARRERA:; L INGENIERIA MECATRONICA, INGENIERIA ELECTRONICA

ACADEMIA: COMPUTACION

TIPO DE ASIGNATURA: | TRONCO COMUN

CICLO: ' TERCERO

X?i’;‘éﬁﬁgggfos PROGRAMACION ESTRUCTURADA Y PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS
282553%31;05 ADMINISTRACION DE SISTEMAS OPERATIVOS

HORAS / SEMANA / MES: oT - 3P HORAS / SEMESTRE: 90 CREDITOS: 7
VIGENCIA DEL PLAN: AGOSTO 2007 | ELABORO: ACADEMIA(S) DE: COMPUTACION

ELABORACION DE SISTEMAS CON INTERFAZ GRAFICA DE USUARIO, BASES DE DATOS Y

APORTACION AL PERFIL DE MANEJO DE PUERTOS.
EGRESO: CAPACIDAD DE INTEGRARSE EN EQUIPOS DE TRABAJO MULTIDISCIPLINARIOS EN UN

EN ENTORNO CIENTIFICO, TECNOLOGICO, SOCIOCULTURAL Y HUMANISTICO.
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Direccion Académica

PROGRAMA DE ASIGNATURA

OBJETIVO GENERAL DEL CURSO

EL ALUMNO APRENDERA'A DISENAR APLICACIONES QUE SE EJECUTEN EN SISTEMAS OPERATIVOS EN AMBIENTES VISUALES DE USUARIO
(IGU). ADEMAS UTILIZARA LOS RECURSOS DE ESTE SISTEMA OPERATIVO PARA RESOLVER PROBLEMAS DE LA VIDA REAL EN COMPETENCIAS

INDUSTRIALES COMO LO SON LAS COMUNICACIONES, COMPUTO DE TIEMPO REAL ASI COMO LA CONSTRUCCION APLICACIONES CIENTIFICAS
Y DE INVESTIGACION EN LAS AREAS DE INGENIERIA.

CONOCIMIENTOS, CAPACIDADES Y ACTITUDES REQUERIDAS

« CONOCER LA ARQUITECTURA DE FUNCIONAMIENTO DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS DE 32 BITS.

s ELALUMNO APL'ICARA DE MANERA EFECTIVA, LA PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS EN EL ANALISIS, DISENO E
IMPLEMENTACION DE SISTEMAS DE SOFTWARE COMPETENTES EN EL MERCADO.

e EL ALUMNO CONOCERA LAS HERRAMIENTAS Y TECNICAS DE DISENO DE INTERFACES GRAFICAS DE USUARIO CON EL OBJETIVO DE
QUE SUS SOLUCIONES POSEAN INTERACCION EFICAZ CON EL USUARIO.

o EL ALUMNO INTEGRARA EL CONOCIMIENTO ADQUIRIDO DE MATERIAS ADYACENTES Y SU EXPERIENCIA PARA RESOLVER PROBLEMAS
UTILIZANDO LA COMPUTACION.

« FORMAR EN EL ALUMNO UNA SOLIDA BASE DE CONOCIMIENTOS DE PROGRAMACION PARA MATERIAS.

PERFIL DEL DOCENTE

[ INGENIERO EN COMPUTACION

TEMARIO DEL PROGRAMA

UNIDAD TEMA ' k  SUBTEMAS 4. FUENTE DE INFORMACION
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PROGRAMA DE ASIGNATURA

TEMARIO DEL PROGRAMA

UNIDAD TEMA SUBTEMAS FUENTE DE INFORMACI()N

1.1 Clases y Objetos

1.1.1 Creacion de clases y métodos

Alcance (SCOPE) de clases

Compoaosicion

Polimorfismo .
1 Capitulo 13 pag. 547-596

Clases abstractas 2 Capitulo 16 pag. 576-609

Interfaces

’ INTRODUCCIO[\J A LA
PROGRAMACION VISUAL

R G T Y
oA WN

1.2 Ventanas
1.3 Recursos
1.4 Eventos

1.5 Proyectos

2.1 Lanzando excepciones try / catch
2.1.1 Ejemplosde try / catch
2.2 La clausula finally
2.3 Ejemplos de finally
- i 1 Capitulo 15 pag. 675, 695
2 MANEJO DE EXCEPCIONES 2.3.1 Meétodos que lanzan excepciones , 1
2.3.2 Como arrojar excepciones 2 Capitulo 14 pag. 497-521

explicitamente

2.3.3 Ejemplos de métodos que lanzan
excepciones

‘s,
% v
5 .
e
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PROGRAMA DE ASIGNATURA

 TEMARIO DEL PROGRAA

UNDAD|} TEMA M ~ SUBTEMAS FUENTEDEINFORMACI()N

3.1 Definiciones
3.2 Interfaces visuales
3.3 Disefio de interfaces graficas
3.4 Componentes
3.5 Canvas
3.6 Layouts
3.7 Contenedores
3.8 Modelo de delegacion de eventos
3.8.1 Categorias de eventos , .
3 || INTERFACES GRAFICAS 382 Eventos del faco 1 capitulo 14 pag. 608-669

2 capitulo 17 pag. 620-658
3.8.3 Eventos del raton P P3

3.8.4 Eventos del teclado
3.8.5 Eventos de la ventana
3.9 Etiquetas
3.10 Botones
3.1 Menus
3.12 Barras de herramientas
3.13 Cuadros de dialogo.
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Direccion Académica ceti

PROGRAMA DE ASIGNATURA

TEMARIO DEL PROGRAMA

UNIDAD {| TEMA ‘ SUBTEMAS FUENTE DE INFORMACION

4.1 Conceptos béasicos sobre hilos
4.2 Clases relacionadas con hilos
4.3 Creacion de un hilo

4.4  Estadoy control de un hilo

4.5 Agrupamiento de hilos . .
4 ||HiLos 451" Planiicacion 1 Capitulo 16, pag. 699-738
4.5.2 Scheduling

45.3 Prioridad

4.5.4 Tiempo compartido
4,55 Sincronizacidon

5.1 Identificacion de una maquina
52  Sockets
PROGRAMACION DE > ggf;;f:n:“a‘;‘“p‘es
5 REDES 55 Conexion a CGI 1 Capitulo 18 pag. 826-912

56 Bases de datos
57 Métodos remotos

~ ESTRATEGIAS DIDACTICAS
TAREAS 10%
PRACTICAS 30%
ESTUDIO DE CASOS 10
DESARROLLO DE PROYECTOS 50 %
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Reforma Curricular 2007 Nivel Licenciatura R
Direccion Académica cefr .

PROGRAMA DE ASIGNATURA

| PROCESO DE EVALUACION
|40 % EXAMEN 10% TAREAS 20% PRACTICAS 30% PROYECTO |

UNIDADES DE APRENDIZAJE
[ o UNIDAD I: INTRODUCCION A LA PROGRAMACION VISUAL I
IOBJETIVO EDUCACIONAL: Comprender y aplicar los principios de disefo de las interfaces graficas |

REFERENCIAS DE FUENTES
DE INFORMACION

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (TEORICAS | PRACTICAS)

1 Capitulo 13 pag. 547-596
PRACTICAS E INVESTIGACIONES 2 Capitulo 16 pag. 576-609

| | | MATERIAL DIDACTICO, EQUIPO E INSUMOS |
| PROYECTOR DIGITAL, PROYECTOR DE ACETATOS YPINTARRON |
| UNIDAD IIl: MANEJO DE EXCEPCIONES |

OBJETIVO EDUCACIONAL.: Comprender y aplicar el manejo de excepciones, declarar nuevas clases de excepciones,
crear exepciones

REFERENCIAS DE FUENTES

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (TEORICAS / PRACTICAS) o NEGRMAGION

RRNZA T
& ‘ fo,_‘?f 1 Capitulo 15 pag. 675, 695

PRACTICAS E INVESTIGACIONES 2 Capitulo 14 pag. 497-521

0
Pagina 6 de . J/
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PROGRAMA DE ASIGNATURA

| | MATERIAL DIDACTICO, EQUIPO E INSUMOS |
| PROYECTOR DIGITAL, PROYECTOR DE ACETATOS YPINTARRON ]
| UNIDAD Ill: INTERFACES GRAFICAS |

OBJETIVO EDUCACIONAL: Crear y manipular areas de texto, controles deslizables, menus, menus contextuales y
ventana. : : :
, - : REFERENCIAS DE FUENTES
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (TEORICAS / PRACTICAS) DE INFORMACION
1 capitulo 14 pag. 608-669
PRACTICAS E INVESTIGACIONES 2 capitulo 17 pag. 620-658

i ' - MATERIAL DIDACTICO, EQUIPO E INSUMOS
PROYECTOR DIGITAL, PROYECTOR DE ACETATOS YPINTARRON
UNIDAD IV: HILOS

OBJETIVO EDUCACIONAL.:

REFERENCIAS DE FUENTES

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (TEORICAS / PRACTICAS) "DE INFORMACION

PRACTICAS E INVESTIGACIONES 1 Capitulo 16, pag. 699-738

| MATERIAL DIDACTICO, EQUIPO E INSUMOS |
| ~ PROYECTOR DIGITAL, PROYECTOR DE ACETATOS YPINTARRON ]

<NNZATER,

| UNIDAD V: PROGRAMACION DE REDES
| OBJETIVO EDUCACIONAL:
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Direccién Académica

PROGRAMA DE ASIGNATURA

~ ACTIVIDADES DE A’PREND“IZAJE’,(TEéRIkCAS'IPRACTICA:S) . 'REEESS?’@Q,S&E‘;%%NTES

PRACTICAS E INVESTIGACIONES 1 Capitulo 18 pag. 826-912

[ — MATERIAL DIDACTICO, EQUIPO E INSUMOS EE ~ 1
[ PROYECTOR DIGITAL, PROYECTOR DE ACETATOS YPINTARRON |

Q\N\!ZA TEp
o e,

23
'\6‘\“\
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 FUENTES DE INFORMACION

1. Deitel, Harvey.M. y Deitel Paul. J. (2004). Como programar en Java (52 Ed.) Mexico: Pearson Educacion -,Y‘?cC‘/ON 0&00\)

2. Dean, John S. y Dean, Raymond H. (2009). Introduccién a la programacioén con Java Mexico:Mc Graw Hill

" HISTORIA DEL PROGRAMA

No. FECHA || 2 OBSERVACIONES (CAMBIOSYSU PARTICIPANTES APROBO
JUSTIFICACION) ‘ L L

[ |[30-06-09 || Llenado del formato |[ José Luis Garcia Cerpas \ |

L I 1L I |

ELABORO ACADEMIA DE: REVISO: SQBDIRECQION DE REGISTRO: SUBDIRECCION DE AL[TORIZO: S ~
COMPUTACION ~ " OPERACION ACADEMICA : DOCENCIA ' DIRECCION ACADEMICA
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PROGRAMA DE ASIGNATURA
FECHA: 1 DE JULIO 2009

FECHA: 2, 5- Jun - og FECHA:

Fo Jowie Ceos

QARNZATE,
@\‘%% OA//ng
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UB. DE GPERACI ‘

JOSE LUIS CIA " ACADEMICA on

CERPAS v ING. WILIBALDOAMIEL ARENAIO

COQRD. AC
COMPH—T’AC};O

LIC. ROSA MARIA ROBLES
GONZALEZ
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